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RESUMO

Este estudo tem como objetivo refletir sobre a inser¢do das tecnologias nas salas de aula e
discutir sobre a importancia destas para a interagdo aluno x professor. Esse trabalho de cunho
exploratorio teve como procedimento de coleta de dados a revisdo bibliografica. Este estudo
trata-se de um trabalho dissertativo e cardter qualitativo. O presente trabalho ¢ de grande
relevancia para o desenvolvimento de uma atitude progressiva de implementacdo da
informatica, especialmente do computador ligado em rede através da Internet. Algumas
questdes ainda precisam ser discutidas, a fim de concretizar a utilizagdo do computador no
ambiente escolar, porém, o caminho jé foi aberto e com o apoio de todos que participam deste
projeto educativo frutos positivos deste trabalho serdao colhidos no futuro.

Palavras-chave: Relacionamento interpessoal. Tecnologia. Educacao.

ABSTRACT

This study has the goal of reflecting on the insertion of technologies in classrooms and
discuss the importance of these for the student x teacher interaction. This exploratory’s work
procedure of data collection was the bibliografy revision. This study is about a qualitative and
dissertative work. The work is of great relevance for the development of a progressive attitude
on the implementation of informatics, especially the computer connected to the internet. Some
questions still need to be discussed, in order to concretize the utilization of the computer in
the school environment, but the way has been opened, and with the support of everyone that
participate in this educative project positive things are bound to happen.

Keywords: Interpersonal relationship. Technology. Education.
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1 INTRODUCAO

Com a inervacdo das tecnologias percebem-se mudangas significativas dos educandos
dos dias atuais, como, por exemplo, a nova forma de se comunicar por escrito nos Sites de
comunicacdao (vc, blz, naum etc.). Desta forma, faz-se necessario um novo olhar para a
educacdo em geral e, consequentemente, uma nova forma de pensar do educador.

A utilizagdo dos recursos tecnoldgicos pode oferecer aos educandos uma melhor
aprendizagem e interacdo professor-aluno (PAROLIN ¢ SALVADOR, 2002). Levando em
conta que o computador e a internet fazem-se necessarios para as escolas, de maneira que
possa motivar os alunos a estudar e aplicar os contetidos ensinados, valoriza-Se essa pesquisa
sobre o uso da tecnologia como tatica para uma aprendizagem inovadora.

Diante disso questiona-se: qual a complexidade da nao utilizacdo das tecnologias em
sala de aula ou em uma utilizagao mais adequada para favorecer a interagéo professor-aluno?

Este estudo tem como objetivo geral apresenta a importancia da insercdo da
tecnologia nas salas de aulas para a interacdo do professor-aluno. Como objetivos especificos
pretende-se: Descrever as dificuldades de interacdo entre professores e alunos; apresentar a
importancia e evolugdo das tecnologias nas escolas; e, apontar a importancia dos recursos
tecnoldgicos para a interacéo professor-aluno.

O computador é um dos instrumentos mais utilizados na sociedade pds-moderna e
percebe-se cada vez mais sua importancia no cotidiano escolar. As facilidades que o
computador traz no dia a dia é inquestionavel, principalmente com o uso da internet, hoje,
fato de fundamental relevancia na vida do ser humano.

A informatica se tornou uma ferramenta essencial na vida das pessoas e consegue
atingir uma enorme quantidade de usudrios que diariamente, e cada vez mais cedo, fazem uso
dessa maquina, seja para estudar, trabalhar e/o aproveitar momentos de lazer. Ndo importa a
idade, nem classe social, o uso dos computadores continua crescendo (SANTOS, 2000,
p.135). Por outro lado, o uso diario do computador é temido por alguns quando se trata de
mudanca educacional, organizacional e metodologica e 0 que este pode provocar dentro do

universo escolar.

Tal educagdo supbe repensar, e frequentemente transformar, muitas das praticas
pedagdgicas atuais. Nao se trata somente de defender a escola publica, mas também
de transformé-la, as vezes profundamente, para que ndo seja mais um lugar de
fracasso para as criangas que pertencem as camadas sociais, as comunidades e as
culturas mais frageis. (CHARLOT, 2005, p 148).



Por sua vez, a Internet vem se tornando o meio de comunicagdo que mais atrai os

jovens e faz parte do dia a dia devido alto poder deste aparato tecnologico.

E mais ou menos unanime que nos encontramos hoje na quarta fase da Informacéo,
a da Conectividade, em que computadores sé tém sentido se fizerem parte de redes e
puderem se comunicar com outras maquinas. (RANGEL, 1999, p 107)

Este cenario que vive o mundo surge, também, na educagdo e tem como foco de
entrada o processo pelo qual a humanidade estd passando: a globalizacdo, tornando cada vez
mais facil o acesso aos acontecimentos mundiais e as trocas de informagdes e produgdes do

modelo capitalista atingindo todo o globo.

Por um lado, entende-se, hoje, que a globalizacdo é a expansdo internacional das
trocas e das relacGes de producdo capitalista; a expansdo internacional da visdo de
mundo e do modo de vida burgueses e, finalmente, a expansdo internacional das
comunicagfes. Em outras palavras, 0 senso comum entende e concorda que 0 mito

hegemonico e exclusivista da civilizagdo ocidental cristd € o “processo civilizatorio”
terminal. (ROMAO, 2006, p 47)

O presente trabalho busca refletir a educacdo inserida num contexto social onde
surge um novo paradigma que estima uma educagdo transdisciplinar. Transdisciplinaridade
esta que tem como foco o educando em todos os seus aspectos e nao, simplesmente, os seus
aspectos disciplinares, ligados aos trés fragmentos principais: corpo, emogao ¢ espiritualidade,

em que foi modelado o ser humano nos ultimos séculos segundo a cultura ocidental.

Transdisciplinaridade, na sua acepcdo literal, significa transcender a
disciplinaridade. Torna-se prioritario, portanto, entendermos a disciplinaridade
moderna, sua origem, funcdo e limitagdo diante dos novos desafios contemporaneos.
(CREMA, 1993, p 131)

Estes desafios fazem com que se privilegie, cada vez mais, a aquisicdo dos
conhecimentos e interagdo social, com a utilizagdo de inovacdes pedagogicas, e
conseqiientemente tecnologicas, no ambiente educacional. Para que se faca uma
aprendizagem significativa, ¢ de suma importancia a experimenta¢do de novos caminhos que

auxiliem a mudanga de procedimentos por parte do professor. (MORAN, 2005, p 131)

Colocamos tecnologias na universidade e nas escolas, mas, em geral, para continuar
fazendo o de sempre — o professor falando e o aluno ouvindo — com um verniz de
modernidade. As tecnologias sdo utilizadas mais para ilustrar o contetdo do
professor que para criar desafios didaticos. (MORAN, 2005, p 131)



Pesquisas relevantes estdo sendo feitas no sentido de identificar a eficacia da
utilizagdo da informatica, no ambiente educacional. Nem sempre esta ferramenta ¢ utilizada
de forma apropriada com o intuito de influenciar positivamente o desempenho do aluno. Nao
¢ o fato de se utilizar os computadores dentro das escolas que o processo educativo se fara
com maior eficicia. Antdnio Gois, em uma reportagem do jornal Folha de Sao Paulo, aponta

que estudos mostram justamente o contrario:

O uso de computadores nas escolas ndo melhorou o desempenho dos alunos em
portugués e matematica, aponta um exame feito pelo MEC (Ministério da
Educacdo). Essa conclusdo surpreende entusiastas do uso de novas tecnologias no
ensino e consta em dois estudos realizados a partir do Saeb (Sistema de Avaliacéo
da Educacdo Baésica), principal meio para avaliar a qualidade da educacdo. (GOIS,
2007, C3)

Este estudo revela o quanto a tecnologia pode ndo fazer diferenca para uma
aprendizagem significativa. Se o computador ndo for utilizado com critério por parte do
professor, a sua utilidade no processo pedagogico sera a mesma daquela atingida pelos demais

recursos, como o proprio quadro negro.

O outro estudo foi conduzido na Alemanha pela pesquisadora Maresa Sprietsma, do
Centro de Pesquisas Econdmicas Européias. Também com base no Saeb, ela
concluiu que a presenca de computadores em escolas brasileiras afeta negativamente
o desempenho dos alunos em portugués e, principalmente, em matematica. (GOIS,
2007, C3)

Espera-se que a conclusdo deste estudo seja benéfica a todos os educadores que
acreditam em uma educacdo inovadora e significativa e que tenha o intuito de desmistificar a
interacdo professor-aluno. E ainda, que possa garantir uma visdo de que a utilizagdo das
tecnologias pode ser de grande beneficio ao trabalho educacional, quando utilizada de forma
adequada e apropriada, voltada aos educandos deste novo século, que vivem em um mundo

novo a cada minuto.

2. METODOLOGIA

Esse trabalho de cunho exploratério teve como procedimento de coleta de dados a
revisdo bibliografica, sendo classificado conforme a natureza dos dados em qualitativo. Foram
realizados estudos e buscas em livros, textos, revistas, jornais, Internet sobre o assunto a ser

descrito.



Segundo Gil (2008) a pesquisa exploratoria proporciona maior familiaridade com o
problema ou problemas levantados, procurando torna-los mais explicitos ou a construir
hipGteses. A maioria dessas pesquisas envolve o levantamento bibliogréafico, entrevistas e/ou
analise de exemplos que possam estimular a compreensédo do assunto estudado.

Para Gil (2008) esse tipo de pesquisa faz investigacdes sobre ideologias ou analisam
diversas posi¢cOes acerca de um problema.

Nesse sentido, Gil (2008) entende que como qualquer exploracdo, a pesquisa
exploratdria vai depender bastante da intuicdo do pesquisador e como qualquer pesquisa, ela
também ird depender de uma pesquisa bibliografica, pois ainda que existem poucas
referéncias sobre determinado assunto nada de inicia do zero, sempre existira alguma obra, ou
entrevista que demonstrem experiéncias praticas e com problemas semelhantes ou andlise de
exemplos que possam estimular a compreensao.

De acordo com Fonseca (2002) a pesquisa bibliografica é realizada a partir do
levantamento de referéncias tedricas ja analisadas e publicadas. Toda e qualquer pesquisa
comeca sempre com um levantamento bibliografico, permitindo do pesquisador um
conhecimento maior sobre o que ja foi estudado sobre o assunto que deseja desenvolver.

Dessa maneira, segundo Cervo et al (2007), a pesquisa bibliografica pode ser realizada
independentemente ou como parte constituinte de uma pesquisa descritiva ou experimental.
Para 0s autores esse tipo de pesquisa se “constitui 0 procedimento basico para os estudos
monogrdficos, pelos quais se busca o dominio do estado da arte sobre determinado tema”.
(p.61).

O estudo qualitativo conforme Richardson (2007) se difere do quantitativo a medida
gue ndo emprega um instrumental estatistico como base do processo de analise de um
problema. Esse tipo de pesquisa ndo tem como meta numerar ou medir unidades ou categorias
homogéneas, ele apenas busca interpretar o objeto em termos do seu significado. A
abordagem qualitativa é justificada por ser uma maneira correta de compreender a natureza de
um fendmeno social. Conforme o autor, pesquisas que fazem uso desse método descrevem a
complexidade de determinado problema, analisa a interacdo de certas varidveis, compreende e
classifica processos dindmicos vividos por grupos sociais.

Este estudo trata-se de um trabalho dissertativo, onde a pesquisa sobre o tema
contribuiu para a constatacdo pratica dos recursos tecnoldgicos nas salas de aulas para
favorecer a aprendizagem e a interagdo professor-aluno a. Isto nos levou a realiza¢do de uma

analise interpretativa e critica no decorrer da elaboracéo do trabalho.



3. RELACOES INTERPESSOAIS ENTRE PROFESSOR E ALUNO

O termo de relagcdes interpessoais tem sido empregado com o sentido de
relacionamento entre as pessoas, homens (humanos) em diversos niveis.

De acordo com Minicucci (2001) o termo relagfes humano tem sido empregado com
frequéncia quando: h4 um relacionamento entre marido e mulher, vendedor e comprador, pais
e filhos, professor e alunos, numa classe, empregados e chefes, numa empresa.

As pessoas que tém habilidades em compreender os outros e tém traquejo interpessoal
sdo mais eficazes no relacionamento humano.

A experiéncia tem comprovado que as pessoas podem aprender a aperfeicoar suas
habilidades em compreender os outros e a si proprias, adquirindo traquejo nas relacdes
interpessoais.

A compreensdo dos outros (um dos aspectos mais importantes nas Relagdes Humanas)
¢ a aptidao para perceber 0 que 0s outros pensam e sentem.

Segundo Minicucci (2001, p.22):

(...) as escolas tém gasto muito tempo ensinando Matematica, Ciéncias Sociais e
outros conteldos a seus alunos e pouco tempo tém em mostrar a eles como
compartilhar sentimentos e pensamentos com os outros. O resultado ai esta, a partir
da propria escola, um grande grupo de pessoas alienadas, solitarias, ansiosas,
nervosas, agressivas, irritadi¢as, que ndo sabem como se comunicar efetivamente e
gue ndo sabem por que sdo infelizes.

A partir dessa colocagéo, torna-se evidente que a funcdo da escola néo se restringe
apenas a mera transmissao de conteldo, a sociedade moderna exige uma postura diferenciada

com relacdo a sua concepcao.

A sociedade moderna atravessa um periodo de frenéticas transformacdes de valores,
costumes, modos de producéo e nesse frenesi, as relagdes entre as pessoas alteraram-
se, assim como se modificaram as pautas de regulacdo das relages sociais. O
conceito de infancia e juventude atravessou profundas transformagdes nas ultimas
décadas e a compreensao sobre como se da o processo de aprendizagem também. A
noc¢do de direitos humanos é mais constante no tecido social e, no caso brasileiro,
criangas e adolescentes se reconhecem e sdo reconhecidos juridicamente como
sujeitos de direitos individuais. (GRANDINO, 2004, p.142).

Percebe-se que dentre tantas transformagdes torna-se inaceitavel que um professor se
atenha somente as formulacdes tradicionais, que o faziam simples transmissor de

conhecimento; num outro contexto, o atual, o docente deve servir de mediador, facilitador, ou



ainda promotor de aprendizagem. Exercendo essa funcdo, a qualidade da relacédo que ele
possa estabelecer com o aluno, que favoreca um ambiente receptivo de interlocucéo e
construcao, revela-se requisito fundamental para o sucesso da agdo educativa.

Percebe-se também a influéncia do outro na constituicdo de cada individuo, nos mais
diversos segmentos sociais: familia, escola, amigos, trabalho etc., o relacionamento com o0s

outros influéncia na constituicdo de cada ser, como pode ser percebido nesta afirmacao:

Além do mais, ndo podemos fazer um relato fiel de uma pessoa sem falar de seu
relacionamento com outros. Mesmo a apreciagdo de uma s6 pessoa hao pode
esquecer que cada qual esta sempre agindo sobre os outros e sofrendo a acdo dos
outros. Estes estdo sempre presentes. Ninguém age ou vive num vacuo. A pessoa a
quem descrevemos e sobre quem teorizamos ndo é o Unico agente de seu mundo. De
qgue modo sente e age em relagdo a ela, de que modo ela os sente sentindo em
relacdo aos outros, de que modo eles sentem e agem a ela, de que modo eles a
sentem sentindo a eles séo os diferentes aspectos da situacdo, todos necessarios para
se compreender uma s pessoa. (LAING, 1972, p.78).

Esta afirmacdo nos remete a uma reflexdo extremamente importante, o fato da
relevancia das relagdes interpessoais para a construcao da identidade de cada ser humano, e
indo mais além, a responsabilidade do professor na formacgéo de seus alunos, o bom professor
ndo é aquele que tem uma boa metodologia e um grande aporte teérico, mas sim aquele que
tem alem dessas competéncias, o olhar para seus alunos como individuos e assim seja capaz
de enxergar a importancia de se estabelecer um relacionamento harmonioso, que sO sera
conseguido atraves das relagdes interpessoais entre 0 mesmo e seus alunos.

A compreensdo das Relagdes Interpessoais deve ser de entendimento de todo
professor, pois como j& foi dito a qualidade dessa relacéo influencia diretamente o processo de
aprendizagem e formagao do aluno. Para ilustrar esse comentario segue outra citacao: “A vida
interpessoal é conduzida por um nexo de pessoas, onde uma adivinha, supbe, deduz, acredita,
confia ou suspeita, sentindo-se feliz ou atormentado por fantasias referentes as experiéncias,

motivos e inten¢des dos outros.”

4. TECNOLOGIAS EM SALA DE AULA

Disse-se que a melhor viséo que o mundo e a sociedade podem ter de onde os alunos
se inserem, se fara eficientemente com o uso, dentro das escolas, de todo e qualquer
instrumento, que este use no seu dia a dia. Sendo assim, porque deixar de lado as tecnologias,
que facilitam a vida das pessoas e que é capaz de conduzir os seres humanos a diversos

caminhos, fora da sala de aula?



Vivemos na atualidade com esse dilema complicado, em um mundo que se torna
cada vez mais complexo, onde as informac6es se modificam em milésimos de segundos e,
assim, deve ser a educacao capaz de acompanhar todo este aporte tecnolégico cultural.

Leva-se em conta nesta pesquisa, como tecnologias, todo e qualquer aparelho
eletronico ou ndo, que faca parte do cotidiano social do aluno e que possa, e deva ser
agrupado ao dia a dia educacional dele. Todavia, muitos pesquisadores ndo levam em conta

como tecnologias aquilo que j& se faz uso no dia a dia da educacéo, mas como coloca Moran:

Tecnologias sdo 0s meios, 0s apoios, as ferramentas que utilizamos para que os
alunos aprendam. A forma como 0s organizamos em grupos, em salas, em outros
espacos isso também ¢ tecnologia. O giz que escreve na louga € tecnologia de
comunicacdo e uma boa organizacdo da escrita facilita e muito a aprendizagem. A
forma de olhar, de gesticular, de falar com os outros, isso também é tecnologia. O
livro, a revista e o jornal sdo tecnologias fundamentais para a gestdo e para a
aprendizagem e ainda ndo sabemos utiliza-las adequadamente. O gravador, 0
retroprojetor, a televisdo, o video também sdo tecnologias importantes e muito mal
utilizadas, em geral. (MORAN, 2003, s-p)

Algumas dessas tecnologias ja remotas, e talvez superadas, mas que em grande parte
dos casos ndo sdo privilegiadas no contexto educacional.

Entre elas, pode-se citar a calculadora, a televisdo, o aparelho de DVD e o
microcomputador, instrumentos eletronicos aliados aos avangos dos ultimos anos em matéria
de comunicagao, a Internet.

Porém todo esse aporte tecnoldgico dever ser criteriosamente estudado pelo
professor para que possa ter utilidade real na aprendizagem, pois de nada vale usar os
equipamentos tecnoldgicos avancados se o professor ndo ter conhecimento de seu uso. Fato ¢
que o papel das tecnologias deve facilitar o aluno a encontrar desafios, que promovam uma

aprendizagem significativa, beneficiando o seu cotidiano social.

Numa sociedade que privilegia cada vez mais o conhecimento, a escola pode ser um
espaco de inovacdo, de experimentacdo saudavel de novos caminhos. Com a
fantéstica evolugdo tecnoldgica podemos aprender de muitas formas, em lugares
diferentes, de formas diferentes. Na educagdo formal, porém, sempre colocamos
dificuldades para a inércia ou vamos mudando mais os equipamentos do que 0s
procedimentos. Colocamos tecnologias na universidade e nas escolas, mas, em geral,
para continuar fazendo o de sempre — o professor falando e o aluno ouvindo — com
um verniz de modernidade. As tecnologias sdo utilizadas mais para ilustrar o
contelido do professor que para criar desafios didaticos. (MORAN, 2005, p 131)

Trés aparelhos eletronicos usados rotineiramente no dia a dia de qualquer ser
humano sdo: o videocassete, 0 DVD e a televisdo, todos devem ser integrantes do dia a dia

escolar do aluno. Os efeitos de som e imagem, produzidos por esses instrumentos,



proporcionam situacdes de reflex@o e aprendizagem que facilitam a assimilagdo de contetidos
ensinados.

A sua utilizagdo dentro do ambiente escolar pode significar uma mudanca de
comportamento por parte do educando, porém ele deve ser aproveitado pelo docente, ndo

como uma forma ludica de “matar o tempo”, como se observa muitas vezes. Segundo Moran:

O video esta umbilicalmente ligado a televisdo e a um contexto de lazer, e
entretenimento, que passa imperceptivelmente para a sala de aula. Video, na cabega
dos alunos, significa descanso e ndo "aula", o que modifica a postura, as
expectativas em relagdo ao seu uso. Precisamos aproveitar essa expectativa positiva
para atrair o aluno para os assuntos do nosso planejamento pedagégico. Mas ao
mesmo tempo, saber que necessitamos prestar atencdo para estabelecer novas pontes
entre o video e as outras dindmicas da aula. (MORAN, 1995, s-p)

O uso desses instrumentos precisa estar ligados sempre a um determinado objetivo
do curriculo escolar. De nada vale apresentar um filme ou reportagem sem significado com
aquilo que o professor tenha passado nas aulas. Esta integracdo se faz prazerosa ao aluno
quando comparada a tradicional onde o professor, apenas “passa o conteido” como se esse
fosse o detentor de todo conhecimento.

Situacdes podem e devem ser formuladas a partir da observacdo de programas
transmitidos por video ou DVD. Para isto, ¢ preciso uma pesquisa por parte dos alunos a
partir das programacdes que eles assistem em casa, ou ainda a programas especificos que
podem ser encontrados dentro da escola.

A utilizagdo da informatica como advento da propagacdo dos aparelhos de
microcomputadores ¢ uma inovagao que, a cada dia que passa, faz-se mais presente dentro do
ambiente escolar. Uma grande parte das escolas publicas atualmente ja conta com esta
tecnologia como parte integrante de seus equipamentos. Salas-ambiente de informatica, com
computadores ligados em rede e acesso a internet, ja se tornam realidade nas escolas da rede
publica do Estado de Sao Paulo. Resta saber se este aparato tecnoldgico ¢ utilizado de forma
produtiva ou se, simplesmente, faz volume e ¢ deixado de lado nas salas-ambiente de
informatica das escolas.

Além da presenga cada vez mais constante dentro da escola, a rede também esta
presente de forma significativa no cotidiano social dos alunos. Se a fun¢do da escola ¢
preparar o aluno para o exercicio pleno de sua cidadania e para que ele possa exercé-la, faz-se
necessario um conhecimento mais apropriado das possibilidades desta ferramenta de modo a

facilitar também a sua vida fora da escola.



A Internet também estd explodindo na educagdo. Universidades e escolas correm
para tornar-se visiveis, para ndo ficar para tras. Uns colocam paginas padronizadas,
previsiveis, em que mostram a sua filosofia, as atividades administrativas e
pedagdgicas. Outros criam paginas atraentes, com projetos inovadores e multiplas
conexdes. (MORAN, 1997, s-p)

Na Internet encontramos varios tipos de aplicacBes educacionais: de divulgacdo, de
pesquisa, de apoio ao ensino e de comunicacdo. A divulgacdo pode ser institucional
- a escola mostra o que faz - ou particular, - grupos, professores ou alunos criam
suas home pages pessoais, com o que produzem de mais significativo. A pesquisa
pode ser feita individualmente ou em grupo, ao vivo - durante a aula - ou fora da
aula, pode ser uma atividade obrigatoria ou livre. Nas atividades de apoio ao ensino,
podemos conseguir textos, imagens, sons do tema especifico do programa,
utilizando-os como um elemento a mais, junto com livros, revistas e videos. A
comunicacdo se da entre professores e alunos, entre professores e professores, entre
alunos e outros colegas dela ou de outras cidades e paises. A comunicagdo se da com
pessoas conhecidas e desconhecidas, préximas e distantes, interagindo esporadica ou
sistematicamente. (MORAN, 1997, s-p)

Outro fato, ¢ que a informatica ¢ transdisciplinar. Ela esta conjugada a todo tipo de
conhecimento, além das chamadas disciplinas escolares, tornando-as parte de um contexto
complexo que envolve as areas de conhecimentos por um eixo comum.

Nao se pode contar com a existéncia de uma metodologia que faga a integragdo da
informatica ao ensino de uma forma acabada. Este processo fica a cargo da experiéncia e
flexibilidade de cada professor. O que de fato tem importincia ¢ a compreensdo € o
conhecimento do docente sobre a utilizagdo adequada desta tecnologia para saber como lidar
com ela. A linguagem singular deste poderoso instrumento merece um estudo sério para que o
professor possa conduzir sua pratica com sucesso.

Entretanto, estes recursos computacionais, quando amplamente dominados pelo
professor, ndo sdo ainda suficientes para garantir uma a¢do educacional diferenciada se ndo
houver uma compreensao clara de todos os problemas de aprendizagem encontrados e a
integracao do trabalho educacional com os ultimos desenvolvimentos da ciéncia cognitiva, as
descobertas da sécio afetividade, sobre a inteligéncia emocional, as estruturas de inteligéncia
operatdria descrita por Piaget, entre outros avangos tedricos e experimentais do século
passado que favorecem os professores e alunos na sua tarefa de ensinar e aprender.

Da mesma forma que a informética evolui a todo o0 momento, o professor que faz uso
desta ferramenta possui a tendéncia em mudar de héabitos e de postura de uma forma mais
tranquila e com menor grau de instabilidade, pois possui a necessidade de reciclagem
constante, buscando desta maneira uma formag¢ao continua.

A idéia das transformacdes, que aparentemente vive o mundo atual, atinge

diretamente os ambientes escolares. Perante estas mudancas, “o computador” ¢ visto pelos



entusiastas da utilizagdo de tecnologias dentro da escola como uma possivel solugdo dos

problemas educacionais. Mas nao se pode garantir este fato como aponta Borba:

Tem havido, mais recentemente, argumentos que apontam “o computador” como a
solucéo para os problemas educacionais. Entretanto, diferentemente do que acontece
quando se trata de apontar os perigos, nem sempre aparece de forma explicita para
qual problema o computador ¢ a solugdo. Nem sempre ¢ feita a pergunta: “qual é o
problema?” ou “qual é o problema para o qual o computador é a resposta?”’ Em
particular, essa pergunta também faz sentido na educacdo matematica. (BORBA,
2005, pp 11-12)

E particularmente preocupante este fato, pois se depara com situa¢des em que equipe
gestora juntamente com corpo docente dedicam-se a promover uma utilizagdo desta
tecnologia, mas sem critérios o que nao garante a sua eficiéncia. Desta forma ha a necessidade
de atualizagdo por parte de todos os que integram a equipe escolar, sobretudo por parte dos
diretores e coordenadores que podem estimular seus professores a busca de especializagao

sobre o assunto.

O interesse e envolvimento de diretores e coordenadores sdo crescentes e, sem
duvida, dependendo do local onde focamos nossa atencdo, temos a impressao de que
a area de informética educativa esta ganhando forgca nas escolas. Porém, é preciso
estar atento para o fato de que essas a¢des atendem a um nimero bastante reduzido
de escolas, além de que o suprimento técnico, embora fundamental, ndo é garantia
de uso dentro dos padr@es esperados. (BORBA, 2005, p 23)

Faz-se necessario, desta forma, ndo somente promover cursos de aperfeicoamento
para o corpo docente das Unidades Escolares. A formagdo continua da equipe gestora deveria
ser uma primeira etapa para o aprimoramento desta idéia dentro das escolas publicas
estaduais. Quando a rede publica contar com gestores que compreendam a importancia da
utilizagao desta poderosa ferramenta, o computador interligado em rede com acesso a internet,
os argumentos utilizados da equipe com os educadores se fard de forma mais eficaz.

O incentivo a procura de formacgao especifica deve ser uma constante também dentro
do ambiente escolar. Esta formacdo pode ocorrer inclusive internamente. Existem
profissionais que possuem melhores conhecimentos de informatica do que outros e por que
ndo socializar estes conhecimentos em prol da melhoria de todos? Este fato deve ser

observado pela dire¢do e coordenacdo no sentido de estimular esta troca de conhecimentos

entre seus pares.

Os alunos estdo prontos para a multimidia, os professores, em geral, ndo. Os
professores sentem cada vez mais claro o descompasso no dominio das tecnologias
e, em geral, tentam segurar 0 maximo que podem, fazendo pequenas concessdes,



sem mudar o essencial. Creio que muitos professores tém medo de revelar sua
dificuldade diante do aluno. Por isso e pelo habito mantém uma estrutura repressiva,
controladora, repetidora. Os professores percebem que precisam mudar, mas nao
sabem bem como fazé-lo e ndo estdo preparados para experimentar com seguranca.
Muitas instituicbes também exigem mudancas dos professores sem dar-lhes
condicBes para que eles as efetuem. Freqglientemente algumas organizacGes
introduzem computadores, conectam as escolas com a Internet e esperam que s6 isso
melhore os problemas do ensino. Os administradores se frustram ao ver que tanto
esforco e dinheiro empatados ndo se traduzem em mudangas significativas nas aulas
e nas atitudes do corpo docente. (MORAN, 2007, s-p)

Outros cursos de formagdao promovidos pela Secretaria Estadual da Educacao

também sdo organizados para prover o aperfeicoamento dos docentes.



CONSIDERACOES FINAIS

A utilizagdo das novas tecnologias na aprendizagem tém sido alvo de muitos debates,
0 que se pode verificar através deste trabalho. A educacdo, em geral, enfrenta momentos de
tensdes e discussdes, justamente por conta do fracasso escolar verificado nos ultimos anos,
principalmente na rede publica. Esta responsabilidade, agravada por conta das politicas
descabidas e degradantes, ndo ¢ do professor, que também nao pode pensar na informatica
como solucao ‘milagrosa’ para todos os problemas educacionais.

Este trabalho aponta a informdatica como poderosa ferramenta e um caminho para que
uma aprendizagem significativa se configure no processo de ensino-aprendizagem, se for
levada em consideracdo dentro do ambiente escolar. Porém, com critérios de utilizacdo que a
diferenciem do quadro negro e do livro didatico.

A globalizagdo exerce uma grande influéncia no modo de pensar e agir dos jovens
neste século, o que deve causar uma mudanga na postura metodologica dos docentes. O
mundo hoje vive um momento de amplo desenvolvimento tecnoldgico e todo este aparato
segue seu rumo normal dentro da sociedade. Porém, verificou-se que estas ferramentas que
tanto auxiliam o desenvolvimento e a comunicagdo humana ndo sao aproveitadas de forma
adequada dentro do ambiente escolar, cenario desta pesquisa.

Muitos sdo os fatores que acarretam na dificuldade de apropriacdo desta metodologia a
fim de garantir o convivio com a informatica na busca de uma aprendizagem significativa Nas
salas de aula, dentre eles: a falta de condi¢des disciplinares por parte do estudante dentro do
ambiente escolar; a dificuldade de formacao continuada do educador por conta de sua jornada
ampliada de trabalho; a falta de recursos tecnoldgicos adequados dentro do ambiente de
informatica em questdo e a dificuldade em manter uma grande quantidade de educandos em
uma sala de informatica, que comporta apenas dez maquinas, das quais apenas cinco
funcionam de forma adequada.

Ao contrario do que se imaginava, quando se iniciou este questionamento, ndo existe
uma resisténcia por parte dos professores em utilizar o computador como forma de promover
significancia aos contetdos didaticos. Existem, sim, dificuldades para que esta metodologia
seja amplamente utilizada.

Deve-se, primeiro, levar em consideragdao que o atual mercado profissional que pede
por sujeitos que reflitam suas atitudes a fim de desenvolver um trabalho adequado e desta

forma, cabe a escola desenvolver cidaddos plenos destas responsabilidades. A fragmentagao



dos conhecimentos ndo tem espago nos dias atuais, e, hoje, o ser humano precisa estar ciente
das relagdes e problemas que deve enfrentar para inserir-se nesta sociedade.

E fungdo da escola o desenvolvimento pleno deste educando a fim de que possa
ocupar o seu lugar neste mundo. Um novo paradigma — voltado a transdisciplinaridade, passa,
assim, a surgir no cendrio educacional visando este caminho. O educando, visto como um ser
complexo e inacabado, deve ser trabalhado em toda a sua individualidade. Ele ¢ portador de
emocdes, anseios, qualidades, virtudes, decepgdes, entre outros que influenciam,
sobremaneira, o seu convivio dentro do ambiente escolar.

O presente trabalho ¢ de grande relevancia para o desenvolvimento de uma atitude
progressiva de implementacdo da informatica, especialmente do computador ligado em rede
através da internet. Nao se encerra aqui este estudo, ele ¢ porta de entrada para a busca de
uma aprendizagem significativa do processo ensino-aprendizagem e interacdo entre professor-
aluno.

Algumas questdes ainda precisam ser discutidas, a fim de concretizar a utilizagdo do
computador no ambiente escolar, porém, o caminho ja foi aberto e com o apoio de todos que

participam deste projeto educativo frutos positivos deste trabalho serdo colhidos no futuro.
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